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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Desarrollo de Plataformas Web

Clave de la asignatura: | TAD-2502
SATCA!®: p_3.5

Carrera: . "
Ingenieria Informatica

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

El Internet ha venido a revolucionar los sistemas de informacidon empresariales. Hoy en dia
los lenguajes de programacion orientados a la Web son cada vez mas variados y
especializados que implican estar al dia sobre los mismos. El MVC es una arquitectura de
software que estructura la logica de forma eficiente y escalable. Algunos frameworks que lo
consideran son Django, Ruby on Rails, Sails, Laravel, entre otros.

Esta materia aportard al perfil profesional del ingeniero informatico las competencias|
siguientes:

Habilidad para obtener y procesar informacion relacionada con los requerimientos|
informaticos para el desarrollo de aplicaciones en la Web.

Capacidad para analizar y disefiar sistemas de informaciéon complejos que se ejecutan en
Internet.

Capacidad de implementar sistemas de informacién de acuerdo con la tecnologia actual.
Habilidad en el uso de herramientas CASE en el desarrollo de proyectos informaticos Web.
Capacidad para adaptarse a los cambios tecnoldgicos en relacidbn con entornos de
programacion Web para el desarrollo de sistemas.

La asignatura permite adquirir conocimientos para desarrollar un sistema de informacionque]
dé solucion a los requerimientos de los usuarios en un ambiente Web.

Esta asignatura se relaciona con la materia de Desarrollo de Aplicaciones Web vy
Programacion Orientada a Objetos en todos sus temas.
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Desarrollo e Implementacion de sistemas de informacion en la aplicacion de conocimientos
de herramientas CASE para el desarrollo de sistemas de informacion y técnicas de uso de
métricas.

En Topicos de Bases de Datos para definir la arquitectura de un sistema y elaborar consultas
y operaciones sobre el mismo.

En la asignatura Programacion en Ambiente Cliente Servidor, en conocer, disefiar y
desarrollar aplicaciones atendiendo la arquitectura cliente servidor.

También en la Calidad en los Sistemas de informacién en aplicar normas y estandares de
calidad en el entorno del desarrollo de sistemas de informacion.

Intencion didactica

La forma de abordar los contenidos de la asignatura serd a través de exposicion de los temas
con ejemplos, investigaciones, realizacion de practicas y desarrollo paulatino de un
proyecto integrador real que resuelva un sistema de informacion en la Web bajo la
arquitectura MVC.

Los temas deberan ser tratados con un enfoque actualizado de acuerdo con las nuevas
tecnologias.

En el primer tema se abordaran temas del andlisis y disefio del problema a resolver,
instalacion y configuracion del framework y la arquitectura de desarrollo basada en MVC.
Ademas, se exploraran los conocimientos de interfaz Web de carga asincrona y su
implementacion en el desarrollo de soluciones.

En el segundo tema se aborda GitHub para adquirir los conocimientos, habilidades y
actitudes que los estudiantes o profesionales para dominar la herramienta, y aplicar el
desarrollo de proyectos web y la colaboracion en equipo.

En el tercer tema se exploran los conocimientos para implementar los roles y permisos de
usuarios para mantener la seguridad del sistema a través del uso de sesiones.

En el cuarto tema se tratan los temas de cookies y ftp e informes que son fundamentales en
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los sistemas en la Web. En este tema se generan también los informes en distintos formatos
PDF, EXCEL y CSV asi como la publicacion del proyecto en un sitio Web.

El estudiante debe desarrollar habilidades en el trabajo colaborativo, critico, sintesis y
abstraccion de informacion no estructurada, con la finalidad de que sea capaz de desarrollar
sistemas de informacion aplicando la arquitectura MVC.

El profesor sera un facilitador del conocimiento, proporcionando al estudiante ejemplos y,
practicas que lo guien en adquirir las competencias necesarias de la materia.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de Participantes Observaciones
elaboracion o revision

Instituto Tecnolégico de Cd. | Raquel Ochoa Ornelas Programa elaborado para la
Guzman. conformacion de la
especialidad  “Tecnologias
Emergentes en Software,
Andlisis de Datos vy
Aprendizaje Automatico”

3 de Abril 2025

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Desarrollar un sistema de informacion dindmico y especializado en entorno Web que resuelva
un problema real de manera eficiente utilizando tecnologias de actualidad, tanto en el manejo
de datos, disefio de interfaz y programacion avanzada.

Aplicar un lenguaje de programacion basado en MVC para la Web.

Utilizar herramientas CASE para el analisis y disefio de sistemas.

Aplicar eficientemente las métricas en el desarrollo de sistemas Web.
Disefiar variedad de informes completos y estructurados en el sistemaWeb.
Adquirir experiencia en documentar sistemas de informacion Web.
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5. Competencias previas

¢ Definir la arquitectura de un sistema de datos, elaborando consultas y operaciones
sobre el mismo.

o Experiencia en ambiente cliente-servidor para disefiar y desarrollar sistemas de
informacion en N-Capas atendiendo dicha arquitectura y conocimiento de protocolos
de transferencia.

e Conocer y aplicar normas y estandares de calidad en el entorno del desarrollo de
sistemas de informacion en la Web.

6. Temario

No. Temas Subtemas

1 | Modelo Vista Controlador 1.1 Definicion, andlisis y disefio del proyecto

1.2 Instalacion y configuracion del entorno de
trabajo

1.3 Conceptos de programacion orientada a
objetos

1.4 Conexidn ¢ instrucciones SQL

1.5 Estructura de un proyecto en MVC

1.6 Configuracién de rutas

1.7 Envio de datos a controladores

1.8 Envio de datos a modelos

1.9 Envio de datos a vistas

1.10Implementacion de objetos de acceso a|

datos

1.11Implementacion de Helpers

1.12 Implementacioén de Bootstrap

1.13 Introduccidon a las técnicas de carga

asincrona

2 | Control de Versiones 2.1 Introduccion a GitHub

2.2 Uso basico de GitHub

2.3 Colaboracion en GitHub

2.4 Avanzado CI/CD y Automatizacion con
GitHub

2.5 Gestion de Proyectos con GitHub

2.6 Buenas practicas y seguridad en GitHub
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3 | Roles y Permisos de Usuarios 3.1 Desarrollo de vista roles de usuarios
3.2 Guardar, consultar, actualizar, eliminar
roles de usuarios

3.3 Crear vistas de usuarios

3.4 Guardar, consultar, actualizar, eliminar
usuarios

3.5 Validar usuario y contrasefia

3.6 Configurar y enviar correo para cambio de
contrasefa

3.7 Sesiones

4 | Cookies, FTP, Informes y Publicacién | 4.1 Establecer y leer una cookie

4.2 Caducidad y eliminacion de una cookie
4.3 Descarga y carga de archivos con FTP
4.4 Eliminacién de archivos con FTP

4.5 Creacion y eliminacion de directorios
con FTP

4.6 Informes Excel, PDF y CSV

4.7 Publicacion del sitio en un servidor Web
o Hosting

7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Modelo Vista Controlador

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): 1.1 Definir el andlisis y disefio del proyecto.
1.2 Instalar framework.
Comprender el patron MVC en un lenguaje | 1.3 Investigar la arquitectura MVC.

especifico para el desarrollode la 1.4 Exponer fundamentos del MVC.
plataforma Web. 1.5 Desarrollar ejercicios y practicas para
aplicar los conceptos anteriormente
Genéricas: vistos.
Competencias instrumentales 1.6 Implementar catdlogos y movimientos en
e (Capacidad de logica, el proyecto en MVC.
pensamiento creativo. 1.7 Investigar los fundamentos de la carga

asincrona en aplicaciones Web.
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2. Control de Versiones

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): 2.1 Investigar los fundamentos de la carga
asincrona en aplicaciones Web.
Gestionar y colaborar eficientemente en|2.2 Los estudiantes instalardn Git en su
proyectos de desarrollo de software utilizando, ~ maquina local y configurardn su cuenta
Git y GitHub, aplicando practicas de control de| ~ de GitHub.

versiones, integracion continua y desplieguel 2.3 Crear un repositorio en GitHub y clonarlo
automatizado, con el fin de optimizar el trabajo, ~ en su maquina local para comenzar a
en equipo, garantizar la calidad del cédigo y|  trabajar en un proyecto.

asegurar la seguridad en los repositorios. 2.4 Hacer un primer commit en el repositorio
local y realizar un git push para cargar los
Genéricas: cambios a GitHub.
2.5 Los estudiantes deberan realizar cambios
Competencias instrumentales simultaneos en la misma linea de un
e (Capacidad de logica y pensamiento archivo para crear un conflicto, y luego
creativo. resolverlo usando los comandos
e (Capacidad de gestionarinformacion apropiados.
2.6 Realizar un fork de un repositorio de
Competencias interpersonales codigo abierto en GitHub, clonar el
e Capacidad critica y autocritica. repositorio en su maquina local, y realizar
e Habilidades interpersonales. una mejora o correccion, luego enviar un
e Trabajo en equipo. pull request.
e FEtica. 2.7 Revisar el coédigo de un compaiero

usando un pull request, proporcionando
comentarios constructivos sobre el
codigo y sugiriendo mejoras.

2.8 Crear un flujo de trabajo basico en
GitHub Actions para ejecutar pruebas
automaticas cada vez que se hace un
commit en el repositorio.

2.9 Configurar un flujo de trabajo en GitHub
Actions para desplegar automaticamente
la aplicacion a un servicio como Heroku
o Netlify después de cada commit.
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2.10Crear un tablero de GitHub Projects
para organizar las tareas del proyecto,
asignar responsables y establecer fechas

limite.
2.11Utilizar Dependabot para revisar y
actualizar las dependencias de un

proyecto, y asegurarse de que el codigo
no tiene vulnerabilidades conocidas.

3. Roles y Permisos de Usuarios

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Implementa roles de usuarios y sesiones que
permitan mantener la seguridad en Ia
aplicacion Web a desarrollar.

Genéricas:

Competencias instrumentales

e (Capacidad de andlisis ysintesis.

e Capacidad de logica vy
pensamiento creativo.
e Capacidad de gestionar

informacion

Competencias interpersonales
e C(Capacidad  critica
autocritica.
e Habilidades interpersonales.
e Trabajo en equipo.
o Etica.

y

3.1Desarrollar la vista de los roles y de
usuarios.

3.2 Investigar la  importancia y
funcionamiento de las variables de sesion
en una aplicacion Web.

3.3 Implementar sesiones en un ejemplo
base.

3.4 Limitar una sesion de usuario activa.

3.5 Recuperar contrasefa.

3.6 Realizar la validacion de usuarios en el
proyecto.

3.7 Generar y validar Token para cambio de
contrasena.

3.8 Incluir el cambio de contraseha Yy
confirmacion desde el correo.
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4. Cookies, FTP, informes y publicacion

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Implementa el manejo de cookies, ftp y
generacion de informes en un sistema de
informacion Web publicando en un
servidor el proyecto final.

Genéricas:

e (Capacidad de andlisis ysintesis.

e (Capacidad de logicay
pensamiento creativo.

e (Capacidad de gestionar
informacion

Competencias interpersonales

e Capacidad critica y
autocritica.

e Habilidades interpersonales.

e Trabajo en equipo.

o FEtica.

e Comunicacion con otros
profesionistas de otras areas parala
resolucion de problemas.

Competencias sistematicas

e Habilidades de investigacion.
e Capacidad de aprender.
e Habilidad de liderazgo.

4.1 Investigar usos e implementacion de
FTP en aplicaciones Web para la carga y
descarga de archivos.

4.2 Implementar el uso de cookies.

4.3 Realizar ejemplos del uso de ftp.

4.4 Generar los informes del proyecto en

distintos formatos.

4.5 Investigar servidores gratuitos para

crear el sitio Web.

4.6 Seleccionar y justificar el servidor Web

a utilizar.

4.7 Publicar la aplicaciéon del proyecto

desarrollado durante el curso
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8. Practica(s)

Instalacion del ambiente de programacion.
Practica de arquitectura MVC en un proyecto Web.
Practica de instrucciones de E/S.
Practica de estructuras de control.
Practica de funciones del lenguaje.
Practica con interaccion de formularios.
Practica de conexion a datos en un SGBD para la Web.
Practicas de aplicaciones de acceso a datos utilizando la arquitectura MVC.
Practicas de la implementacion de Ajax en un proyecto.
. Practica de gesticon de repositorios.
. Practica de colaboracion en proyectos.
. Practica de automatozacioén con GitHub Actions.
. Practica de gestion de proyectos con GitHub projects e Issues.
. Practica de seguridad y buenas practicas en GitHub.
. Practica de forking y contribucién a proyectos de codigo abierto.
. Préctica del manejo de variables de sesion en el desarrollo de aplicaciones Web.
. Practica del uso de las cookies en una aplicaciéon Web.
. Préctica de la implementacion de FTP en aplicaciones Web.
. Précticas de generacion de informes en distintos formatos.
. Practica de pasos para la publicacion de una aplicacion elemental.
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9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé¢ el docente que imparta esta asignatura, es demostrarel

desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

¢ Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cualse

fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que permite a

los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacidon objeto de estudio para
definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

¢ Planeacion: con base en el diagnostico en esta fase se realiza el disefio del proyectopor
parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,segun
el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de
trabajo.

¢ Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por partede
los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social, empresarial),
o construccion del modelo propuesto segin el tipo de proyecto, es la fase de mayor
duracién que implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a
desarrollar.

¢ Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral- profesion,
social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y
aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para la mejora
continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los
estudiantes.

10. Evaluacion por competencias

e Aplicar una evaluacion diagndstica al estudiante en base a conocimientos previos de
analisis de sistemas, disefio de bases de datos, sistemas integrales de informacion en la
arquitectura cliente-servidor.

e Para la evaluacion formativa se aplicaran examenes en cada unidad, tomando en cuenta
participacion en clase, realizacion de ejercicios, practicas, trabajos y desarrollo del
proyecto integrador entre otros, estableciendo criterios deevaluacién y puntuaciones
respectivas. En la evaluacion sumativa se integran los resultados acumulados en cada
actividad propuesta asi como la puntualidad y oportunidad de la entrega correspondiente.
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