SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO
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DUCACION PUBLICA Direccion de Docencia e Innovacion Educativa

1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Analisis Critico de la Arquitectura y el Arte I

Clave de la asignatura: | ARC 1005

SATCA!; |2-2- 4

Carrera: Arquitectura

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

La asignatura contribuye al desarrollo del Perfil Profesional del Arquitecto en el ambito de la
formacion de la razon explicativa del campo de la arquitectura, siendo uno de ellos ensefiar y formar
el pensamiento que reconoce el campo de realidad de la arquitectura, del arte y el urbanismo; conocer
y comprender las bases tedricas sobre las que se levanta en la Historia la reflexion disciplinar racional
y critica.

En torno a estos hechos interesa: Conocer y debatir las ideas con las que se explicaron los
acontecimientos; comprender la obra arquitectonica y del arte antiguo en relacion a categorias de
origen tedrico; interpretar la obra arquitectonica y del arte antiguo dentro de una realidad historica y
cultural, en una relacion dialéctica entre una teoria y la forma-espacio de su materializacion.

Para alcanzar estos objetivos la asignatura utiliza como objeto de estudio una serie de edificaciones y
ciudades que han sido paradigmaticas en distintos momentos de una secuencia histérica que abarca
desde los origenes al final de la Edad Media.

La materia se relaciona con los cursos posteriores, como antecedente de las diferentes etapas de la
transformacion de su habitat; de acuerdo a sus cambios socioculturales considerando sus diferentes
momentos historicos.

La asignatura se relaciona con las materias posteriores Andlisis Critico de la arquitectura y del arte II,
con las areas de Taller de Disefio, Estética y Urbanismo.

Ademas, ésta materia se relaciona con la competencia especifica que identifica la funcion cultural de
la arquitectura en los diferentes periodos historicos y estilisticos de las civilizaciones.

El conocimiento de la evolucion del hombre y la arquitectura desde la etapa prehistorica, pasando por
las ciudades Estado, el mundo clasico y la época medieval, considerando su organizacion social, sus
manifestaciones artisticas y avances tecnologicos, elementos que son representados en su habitat
aprovechando los materiales propios de su entorno fisico natural, esto para permite al estudiante
establecer un andlisis critico identificando la evolucion del quehacer arquitectonico y en las diferentes
expresiones culturales.

Intencion didactica

La asignatura debe abordarse considerando los siguientes temas:

' Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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0 Teoria de los hechos historicos. Permite a los estudiantes saber preguntarse los por qué
de los sucesos historicos y los como se solucionaron desde una visidn arquitectonica.
0 Conformacioén de la sociedad humana
0 Origen de los asentamientos humanos.
0 Expresion artistica como reflejo del alma
0 Modos de produccion
0 La creacion de habitat como antecedente a través de los recursos naturales

@]

Arquitectura como concrecion de los deseos e ideales humanos.

El desarrollo de cada uno de los temas anteriores permitird a los estudiantes formarse un criterio a
partir de comprender el origen y las soluciones planteadas a lo largo de la Historia para problemas de
diversas indoles: sociales, politicos, econdomicos o tecnologicos;

Los enfoques que se sugieren son:

e Elandlisis de la teoria y su aplicacion en la practica
e Comprension, analisis y sintesis de los temas del programa.

En las tres unidades los temas con la profundidad necesaria para que se aclaren los hechos, su evolucion
y repercusiones. La extension debera de ser la necesaria para que el estudiante sea capaz de emplear
la informacion de la materia en el campo del disefio. Analizardn de manera extensa y con mayor
profundidad en temas especificos.

Para resaltar el desarrollo de las competencias genéricas se desarrollara lo siguiente:

e (Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.

e Identificar el fendémeno en cuestion y determinacion de analogias con fendémenos de
comportamiento similar.

e Sustentar ideas de manera oral y escrita.

e Emplear tecnologias informdticas y de comunicacion

e Realizar el proceso de investigacion.

El enfoque sugerido para la materia requiere que las actividades practicas promuevan el desarrollo de
habilidades que propicien procesos intelectuales como induccién-deduccion y analisis-sintesis con la
intencion de generar una actividad intelectual de comprension historica generando una oportunidad
para conceptualizar a partir de lo observado en clase o extra clase. En las actividades practicas
sugeridas, es conveniente que el profesor busque soélo guiar a sus alumnos para que ellos hagan la
eleccion de las variables a controlar y registrar.

La lista de actividades de aprendizaje no es exhaustiva, se sugieren sobre todo las necesarias para hacer
mas significativo y efectivo el aprendizaje. Algunas de las actividades sugeridas pueden hacerse como
actividad extra clase y comenzar el tratamiento en clase a partir de la discusion de los resultados de las
observaciones.

Se busca partir de experiencias concretas, cotidianas, para que el estudiante se acostumbre a reconocer
en el analisis del proceso histdrico, su actividad cotidiana. Es importante ofrecer escenarios distintos,
ya sean construidos, artificiales, virtuales o naturales
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En las actividades de aprendizaje sugeridas, generalmente se propone la formalizacion de los
conceptos a partir de experiencias concretas; se busca que el alumno tenga el primer contacto con el
concepto en forma concreta y sea a través de la observacion, la reflexion y la discusion que se dé la
formalizacidn; la resolucion de problemas se hara después de este proceso.

En el transcurso de las actividades programadas es muy importante que el estudiante aprenda a valorar
las actividades que lleva a cabo y entienda que esta construyendo su hacer futuro y en consecuencia
actie de una manera profesional; de igual manera, aprecie la importancia del conocimiento y los
habitos de trabajo; desarrolle la precision y la curiosidad, la puntualidad, el entusiasmo y el interés, la
tenacidad, la flexibilidad y la autonomia.

e Exposicion de tema por parte del facilitador, indicando las areas de interés.

e Investigacion por parte del alumno.

e El facilitador organiza discusion grupal, sobre temas expuestos clarificara y ampliara los temas
tratados

El facilitador dirigird estrategias de aprendizaje que garanticen el conocimiento.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa
Lugar y fecha de Participantes Observaciones
elaboracion o revision

Instituto  Tecnologico de | Representantes  de  los | Reunién Nacional de Disefio e

Oaxaca, Marzo de 2010 Institutos Tecnoldgicos de: | Innovacion  Curricular  para  la
Querétaro, Tijuana, | Formaciéon vy Desarrollo de
Chihuahua I y Pachuca. Competencias Profesionales de la
Carrera de Arquitectura, Ingenieria
Civil y Biologia.

Instituto Tecnologico de Cd. | Representantes  de  los | Reunion Nacional de seguimiento
Juarez, del 26 al 30 de | Institutos Tecnoldgicos de: | Curricular de las carreras de
noviembre de 2012 Nuevo Laredo, Los Mochis, | Ingenieria Industrial, Ingenieria en
Los Cabos, Tijuana, | Logistica, Arquitectura e Ingenieria
Pachuca, Colima, Tepic. | Civil del SNIT.

Zacatecas, La Paz, Cajeme,
Acapulco, Chihuahua II

Durango, Querétaro,
Chetumal, Parral,
Campeche.

4. Competencia(s) a desarrollar
Competencia(s) especifica(s) de la asignatura
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Analiza, interpreta y valora los Hechos de la humanidad para evaluar las propuestas urbano-
arquitectonicas que han permitido evolucionar a las sociedades considerando los beneficios y
perjuicios que han generado y aprovechar las experiencias en la solucion de problemas actuales
5. Competencias previas
e Conoce antecedentes de la Historia universal y de México.
e Maneja tecnologias de la informacion para obtener y gestionar la informacion y expresar ideas
e Habilidad de comunicacion oral, grafica y escrita
e Valora el arte y arquitectura como manifestacion de belleza y expresion de ideas
6. Temario
No. Nombre de temas Subtemas
1 Civilizaciones Antiguas 1.1 Egipto
e Arquitectura egipcia como concrecion de los
deseos e ideales de su sociedad
e Expresion artistica egipcia
a. Mesoamérica: Olmecas, Teotihuacan, Mayas,
Toltecas, Zapotecas y Mixtecos
e Origen de los asentamientos humanos
mesoamericanos
e Modo de produccién mesoamericano
e Conceptualizacion de los espacios urbano-
arquitectonicos
e (Caracteristicas de la arquitectura
mesoamericana
e Expresion artistica mesoamericana
2 Culturas Clasicas (Grecia, Roma) 2.1 Grecia clésica
e Modo de produccion esclavista tributario
e La Ciudad Clasica
e Caracteristicas de la arquitectura de la Etapa
Clésica
e Expresion artistica griega
2.2 Imperio romano
e La Ciudad Romana
e (aracteristicas de la arquitectura y del paisaje
de la Roma Imperial
e Expresion artistica del periodo romano
3 | Edad Media 3.1 Baja Edad Media (s. IV a X d.C.)
e Evolucion de los asentamientos humanos y del
pensamiento medieval
e Modo de produccion feudal-comercial
e La Ciudad Medieval
e (aracteristicas de la arquitectura: Roméanica y
Bizantina
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e Expresion artistica en la Baja Edad Media

3.2 Alta Edad Media (s. X al XIII d.C.)

e Origen y evolucion de la Alta Edad Media
europea y del Islam

e (aracteristicas de la arquitectura Gotica

e ElJardin Arabe

e Expresion artistica en la Alta Edad Media

7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Civilizaciones Antiguas

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especificas:

Aprecia y distingue las obras urbano-
arquitectonicas y artisticas creadas por las
culturas egipcia y mesoamericana para
identificar la relacion que poseen con la
cultura y medio ambiente de la sociedad

creadora, evaluando la capacidad de
utilizacion en solucion de problemas
actuales.
Genéricas:

e Conocimientos generales basicos

e Habilidades en el uso de las tecnologias
de la informaciony ~ comunicacion

e Compromiso con su medio socio-cultural

e Valoracion y respeto por la diversidad y

Previa exposicion por parte del docente de la
cultura egipcia y sus aportes arquitectonicos y
artisticos, el estudiante investigard y reportard los
aspectos formales, de uso y espaciales presentes en
las obras y su capacidad de utilizaciéon en la
Arquitectura actual.

Empleando diversos medios, el docente expondra
en clase los Hechos historicos, urbanos,
arquitectonicos y artisticos sobresalientes de las
culturas mesoamericanas, haciendo hincapié en su
repercusion en la arquitectura contemporanea. Los
estudiantes organizaran la informacion para definir
con claridad la civilizacion, su época, las
caracteristicas de sus obras y la importancia del
respeto por su cultura por los arquitectos
mexicanos.

Distingue y describe los elementos y las
caracteristicas de la cultura, del arte y la
Arquitectura Clasica para valorar sus aportes
y aprovechar sus principios en el disefio
actual.

Genéricas:

multiculturalidad
2. Culturas Clésicas (Grecia y Roma)
Competencias Actividades de aprendizaje
Especificas: e A partir del marco historico referencial expuesto

por el docente, los estudiantes investigaran y
reportaran las caracteristicas urbanas,
arquitectonicas y artisticas de aportes
realizados por la Grecia Clasica.

El docente expondré el marco histdrico referencial
del Imperio Romano para dar origen a
investigaciones en equipos de los aportes a la
ingenieria y Arquitectura del mundo romano, como
los caminos, puentes, obras hidrdulicas y mega

los
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e C(Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis

e Conocimientos generales basicos

e Comunicacion oral y escrita en su propia

construcciones, valorando sus aportes artisticos y
su importancia para el mundo actual.

Analiza la evolucion del Arte y la
Arquitectura durante la Edad Media para
evaluar sus aportes y caracteristicas
aprovechables en el disefio contemporaneo.

Genéricas:
e Capacidad de abstraccion, andlisis y
sintesis

e (apacidad de organizar y planificar
e Valoracién y respeto por la diversidad y
multiculturalidad

lengua
3. Edad Media (Paleocristiano, Romanico, Bizantino, Gético, Islam )
Competencias Actividades de aprendizaje
Especificas: El docente, con apoyo de una linea de tiempo

discutird en clase la evolucion historica dentro del
periodo de la Edad Media, remarcando los aportes
sobresalientes en cada una de las civilizaciones.

Los estudiantes elaboraran tablas con los aportes y
caracteristicas de cada una de las civilizaciones,
valorando las soluciones medio ambientales,
estéticas, religiosas y constructivas aportadas y su
utilizacion en la solucién de problemas actuales.

8. Practicas

periodos correspondientes.

Ensayos.
Debate en clase.

Elaborar mapa conceptual

NG

1. Visitar los museos para la observacion de las muestras de la produccion cultural de los

Desarrollar investigaciones documentales e investigacion de campo.

Tablas de comparacion. Elaborar linea del tiempo

Elaborar descripciones pre iconograficas

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el desarrollo

y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

e Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un
proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte de
los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencion
empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto,
las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social, empresarial), o
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construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracidon que
implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesion, social e
investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estard promoviendo el concepto de “evaluacion para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacion por competencias

Instrumentos y herramientas sugeridas para evaluar las actividades de aprendizaje:
Debe realizar evaluacion diagnostica, formativa y sumativa:
e Instrumentos:
0 Investigacion documental
Exémenes escritos
Exposicion oral
Ensayos y analisis de informacion
Lectura comentada
Practicas de laboratorio
Bitacoras
Monitoreo
0 Portafolio de evidencias
e Herramientas
O Rubricas
0 Listas de cotejo
0 Lista de verificacion
Guias de observacion

O O0OO0O0OO00O0

e Laevaluacion debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el desempefio en cada
una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:
- Estructurar de manera ordenada los hechos historicos
- Identificar con claridad las caracteristicas formales de los objetos arquitectonicos y
artisticos.
- Clasificar los elementos y componentes del canon clasico.
- Interpretar la relacion de la morfologia con el medio ambiente.
- Asociar las sociedades con sus hechos y sus objetos artisticos y arquitectonicos.
- Colaboracion en trabajo en equipo.

11. Fuentes de informacion

1. Ballesteros Ernesto. Historia Universal del Arte y la Cultura. Edit. Hiares. varios tomos.
Basegoda Nonell. (1984) Juan Historia de la Arquitectura Barcelona

Busagli Marco. Atlas Ilustrado de la Arquitectura. Comprender la Arquitectura. Edit.
SUSAETA Ediciones S.A. Milan

4. Ching D.K. Francis. (1997). Diccionario visual de arquitectura. Edit.Gustavo Gili, S,L.
Barcelona Espafia,

E.H. Gombrich. (2007). La Historia del Arte. Edit. Phaidon; Reimpresion.

6. Espasa Calpe Editores. (2000)Historia Universal del Arte, 12 Tomos,

bl

9]
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7. Duby Georges. Europa en la Edad media, arte romanico, arte gotico. Barcelona Espafia, Edit.

Blume

Esteva Loyola Angel. (2001).Estilos en la Arquitectura México. Edit. Glancey,

9. Jonathan. Historia de la arquitectura. Ed. Jo Marceau Neil Lockley. México: Grupo Planeta y
Dorling Kindersley.

10. Gympel Jan. (2005) Historia de la Arquitectura, de la Antigiiedad hasta nuestros dias. Edit.
Koénemman Alemania

11. Lira Vazquez Carlos.(1991). Para una historia de la Arquitectura Mexicana.UAM
Azcapotzalco Edit. Tilde México

12. Pateta Luciano. Historia de la Arquitectura Antologia Critica. Edit. Herman Blume

13. Prette, Maria Carla, and Alonso de Giorgis. Historia Ilustrada del Arte. Técnicas, épocas,
estilos. Traduccion Cristina Garcia Rios. Madrid, Union europea: Susaeta Ediciones, S.A.

14. Rodriguez Llera Ramon. (2006) Breve Historia de la Arquitectura. Edit. Diana México.

15. Secretaria del patrimonio nacional,(1976) Vocabulario arquitectonico Ilustrado, México.

16. Salvat Editores Historia del Arte 24 tomos

17. Salvat Editores Historia del Arte Mexicano 16 tomos

18. Velarde Héctor (1983 )Historia de la Arquitectura Breviarios del Fondo de Cultura
Econémica México

19. Watkin David. (1999) Historia de la Arquitectura Universal Italia Edit. Kéneman

20. X. de Anda Enrique (1995) Historia de la Arquitectura Mexicana. Edit. GGili. México.

21. Andrea Palladio. (2006) Los cuatro libros de la arquitectura. UAM-ATZCAPOZALCO,
LIMUSA.

22. M. Roth. Entender la arquitectura.2005. Gustavo Gilli.

23. Alonso, Pereira, Jos¢ Ramo6n.(2005) Introduccion a la historia de la arquitectura, Barcelona.
Editorial Reverté.

24. Vinola. (1953) Tratado de las cinco 6rdenes de arquitectura.. Editorial construcciones
sudamericanas.
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