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TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO.

1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura:Sistemas Integrales de Informacion en N
Capas

Clave de la asignatura:TDD-2202

SATCALP2-3-5

Carrera: |ngenierfa Informatica

2. Presentacion
Caracterizacion de la asignatura

Una arquitectura de N-Capas divide la aplicacién en capas logicas y niveles fisicos. Esto
permite separar responsabilidades y administrar dependencias. La asignatura propone
implementar un sistema de gestion de informacion en base a una arquitectura de
desarrollo en capas robusta, escalable y mantenible. Los sistemas de informacién
actuales requieren aplicar tecnologia avanzada en relacion con servidores de base de
datos, por lo que es necesario implementar estas tecnologias para el desarrollo de
proyectos informaticos.

Esta materia aportara al perfil profesional del ingeniero informético las competencias
siguientes:

e Habilidad para obtener y procesar informacion relacionada con los requerimientos
informaticos para el desarrollo de este tipo de sistemas.

e Capacidad de andlisis y disefio de sistemas de informacion complejos.

e Capacidad de implementar sistemas de informacion de acuerdo con la tecnologia
actual. Habilidad en el uso de herramientas CASE en el desarrollo de proyectos
informaticos. Ser capaz de adaptarse a los cambios tecnoldgicos en relacién
con entornos deprogramacion para el desarrollo de sistemas.

La asignatura consiste en desarrollar un sistema de informacién que dé solucion a los
requerimientos de los usuarios en un problema real en ambientes multiusuario y bases
de datos remotas.

Esta asignatura se relaciona con:
Desarrollo e implementacion de Sistemas de Informacion en la competencia de uso de

herramientas CASE para el desarrollo de sistemas de informacién, asi como aplicar
técnicas de uso de métricas en la elaboracion de sistemas de informacion.

1 Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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ToOpicos de base de datos para definir la arquitectura de un sistema multibases de datos,y
elaborar consultas y operaciones sobre el mismo.

Calidad en los sistemas de informacion en aplicar normas y estandares de calidad en el
entorno del desarrollo.

Intencién didactica

La forma de abordar los contenidos de la asignatura serd a través de exposicion de
ejemplos, investigaciones, realizacion de practicas y desarrollo de un proyecto integrador
que resuelva un problema real empresarial del entorno.

Los temas deberan ser tratados con un enfoque actualizado de acuerdo con las nuevas
tecnologias.

En el primer tema se abordara el disefio de la programacion en capas que es un
modelo de desarrollo de software en una arquitectura N-Capas que comprende: l6gica de
negocios, capa entidad, capa de presentacion y capa de datos.

En el segundo tema se aplicara la programacion en capas la cual es una técnica para
aplicaciones empresariales. Consiste en dividir los componentes primarios de la
aplicacion y unirlos en tiempo de ejecucion. También se trabajan tablas independientes,
relacionales y maestro detalle y se gestionan accesos segun los roles del usuario para
finalmente implementar consultas y reportes, exportar a PDF, WORD, EXCEL y generar
gréficas.

En el tercer tema se adquiere experiencia en bloqueos y transacciones.

En el cuarto tema se aplican técnicas de respaldo y manejo de errores, asi como el
traspaso a histéricos.

El estudiante debe desarrollar habilidades en el trabajo colaborativo, critico, sintesis y
abstraccion de informacién no estructurada, con la finalidad de que sea capaz de
desarrollar sistemas complejos de informacion.

El profesor sera un facilitador del conocimiento, proporcionando al estudiante ejemplos y
practicas para adquirir las competencias necesarias de la asignatura.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de Participantes Observaciones
elaboracion o revision

Instituto Tecnolégico de Cd. Programa elaborado para la
Guzman. Dra. Raquel Ochoa Ornelas | conformacion de la

especialidad “Tecnologias
Mayo 2022 §|©aD Leonardo Alcaraz Avanzadas para ol

Desarrollo de Software”

L.I. Karina Alanis Lezama

Pagina | 2




EDUCACION

4. Competencia(s) a desarrollar
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NACIONAL DE MEXICO.

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Implementar un sistema de gestién de informacién en base a una arquitectura de desarrollo
en capas generando una solucion robusta, escalable y mantenible.

5. Competencias previas

Conocimientos de programacion.

usuarios y roles.

Desarrollo e implementacion de sistemas de informacion.

Disefio de bases de datos, SQL procedimientos almacenados, triggers, gestion de

en N-Capas

6. Temario
No. Temas Subtemas
1 | Definicién del proyecto y programacién|l.1 Definicion, analisis y disefio del proyecto

1.2 Conceptos de programacion en N-Capas
1.3 Implementacion de programacion en N-
Capas

Arquitectura y desarrollo del proyecto

2.1 Creacion de la solucién en N-Capas
2.1.1 Estructura del proyecto

2.1.2 Conexion a la base de datos

2.2 Catalogos

2.2.1 Capa entidad

2.2.2 Capa datos

2.2.3 Capa negocio

2.2.4 Capa presentacion

2.3 Movimientos

2.3.1 Capa entidad

2.3.2 Capa datos

2.3.3 Capa negocio

2.3.4 Capa presentacion

2.3.5 Usuarios, roles y acceso al sistema
2.4 Niveles y tipos de bloqueo

2.5 Transacciones

Reportes

3.1 Disefio de reportes
3.2 Disefio de gréficas
3.3 Implementacion de informes

Utilerias

4.1 Respaldos

4.2 Traspaso a histdricos

4.3 Bitacora de excepciones

4.4 Implementacion de ayuda

4.5 Distribucién e instalacion de la aplicacion

Pagina | 3




EDUCACION
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Nombre de tema: Definicion del proyecto y
programacién en N-Capas

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Desarrolla y documenta el analisis y disefio
del sistema en un enfoque de N-Capas.

Genéricas:

Competencias instrumentales

. Capacidad de analisis y sintesis.

. Capacidad de l6gica y pensamiento
creativo.

. Capacidad de gestionar informacion

(localizarla, seleccionarla y aplicarla).

Competencias interpersonales

. Capacidad critica 'y autocritica.

. Habilidades interpersonales.

. Trabajo en equipo.

. Etica.

. Comunicacion con otros

profesionistas de otras éareas para la
resolucion de problemas.

Competencias sistematicas

. Habilidades de investigacion.
. Capacidad de aprender.

. Capacidad de adaptacion.

. Habilidad de liderazgo.

. Trabajo autbnomo.

. Buscar la calidad.

1.1 Obtener requerimientos del sistema
delproyecto a desarrollar

1.2 Disefar el sistema, base de
datos,interfaz de usuario y
consultas

1.3 Elaborar la documentacion del andlisis-
disefio del proyecto

1.4 Describir un modelo de N-Capas.

1.5 Realizar una aplicacion base que
utilice un modelo en N capas
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. Proponerse metas y alcanzar
logros.
Nombre de tema: Arquitectura y desarrollo del
proyecto
Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Conoce el desarrollo de
sistemas de informacion en N-Capas, y
aplica bloqueos y transacciones.

Genéricas:

Competencias instrumentales

. Capacidad de analisis y sintesis.

. Capacidad de ldgica y pensamiento
creativo.

. Capacidad de gestionar informacion

(localizarla, seleccionarla y aplicarla).
Competencias interpersonales

. Capacidad critica y autocritica.
. Habilidades interpersonales.

. Trabajo en equipo.

. Etica.

. Comunicacion con otros

profesionistas de otras areas para la
resolucion de problemas
Competencias sistematicas

. Habilidades de investigacion.

. Capacidad de aprender.

. Capacidad de adaptacion.

. Habilidad de liderazgo.

. Trabajo autonomo.

. Buscar la calidad.

. Proponerse metas y alcanzar
logros

2.1 Diseiar los procedimientos.
almacenados para la capa de datos.

2.2 Generar la clase de légica de negocio.
2.3 Disefiar en la capa de presentacion
formularios MDI, menda, catalogos y
movimientos, listar registros, buscar
registros, insertar registros, validaciones,
actualizar registros, eliminar registros,
activar/desactivar registros.

2.4 Implementar usuarios, roles y acceso
al sistema, procedimientos almacenados
para gestionar el acceso.

2.5 Disefo e implementacion de informes
y gréficas.

2.6 Investigar y aplicar niveles y tipos de
bloqueos.

2.7 Investigar e implementar las
transacciones en la solucién desarrollada.
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Nombre de tema: Reportes

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Disefia e implementa variedad
de reportes y graficos en el proyecto.

Genéricas:

Competencias instrumentales

. Capacidad de analisis y sintesis.

. Capacidad de l6gica y pensamiento
creativo.

. Capacidad de gestionar informacion

(localizarla, seleccionarla y aplicarla).
Competencias interpersonales

. Capacidad critica y autocritica.
. Habilidades interpersonales.

. Trabajo en equipo.

. Etica.

. Comunicacion con otros

profesionistas de otras areas para la
resolucion de problemas.
Competencias sistematicas

. Habilidades de investigacion.

. Capacidad de aprender.

. Capacidad de adaptacion.

. Habilidad de liderazgo.

. Trabajo autbnomo.

. Buscar la calidad.

. Proponerse metas y alcanzar logros.

3.1 Disefio de informes.

3.2 Investigar herramientas de

reportes y realizar ejemplos.

3.3 Implementar la opcion de informes y
gréficas.
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Nombre de tema: Utilerias

4.6 Implementar la ayuda

Competencias instrumentales 4.7 Generar la distribucion e inst

. Capacidad de l6gica y pensamiento de la aplicacion
creativo.
. Capacidad de gestionar informacion

(localizarla, seleccionarla y aplicarla).
Competencias interpersonales

. Capacidad critica y autocritica.
. Habilidades interpersonales.

. Trabajo en equipo.

. Etica.

Competencias sistematicas

. Habilidades de investigacion.

. Capacidad de aprender.

. Capacidad de adaptacion.

. Habilidad de liderazgo.

. Trabajo autbnomo.

. Buscar la calidad.

. Proponerse metas y alcanzar logros.

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Desarrolla respaldos, manejo 4.1 Investigar implementacion de
de errores y su bitacora,traspaso a respaldo y restauracion
historicos, ayuda y discos de distribucion 4.2 Analizar el traspaso a historicos
para mantener la seguridad y el acceso a la 4.3 Implementar excepciones en el
informacion del sistema. proyecto

. 4.4 Implementar una bitacora de
Genéricas: errores

alacion

8. Practica(s)

Practica para desarrollar un ejercicio base de la programacién en capas.
Practica de catalogos en N-Capas

Practica para implementar movimientos en N-Capas

Practica de bloqueos a base de datos.

Practica de bloqueos a tablas.

Practica de bloqueos a paginas de registros (optimista y pesimista).
Practica de manejo de transacciones.

Practicas de disefio de informes

Practica de respaldos y restauracion.

10. Practica de traspaso a histéricos.

11. Practica de manejo y captura de errores.

12. Préctica para elaborar la ayuda.

13. Practica para generar los discos de distribucion.

©CooNoOrWNE

Pagina | 7



TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO.

EDUCACION

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es
demostrar el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura,
considerando las siguientes fases:

Objetivo: Desarrollar un proyecto de gestion de informacion desde el andlisis y
disefio, con funcionalidades N-Capas aplicada en tablas independientes y
relacionales, maestro detalles, gestibn de accesos y autorizaciones, consultas y
reportes, asi como un médulo de utilerias para el mantenimiento y seguimiento.

¢ Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en
el cual se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnéstico realizado,
mismo que permite a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o
situacion objeto de estudio para definir un proceso de intervencién o hacer el
disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del
proyectopor parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar
un proceso: de intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un
modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los
recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucidn: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por
parte de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion
(social, empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de
proyecto, es la fase de mayor duracion que implica el desempefio de las
competencias genéricas y especificas a desarrollar.

o Evaluacidn: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del
reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se estard promoviendo el
concepto de “evaluacion para la mejora continua”, la metacognicién, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacion por competencias

e Aplicar una evaluacion diagndstica al estudiante en base a conocimientos previos
de analisis de sistemas, disefio de bases de datos y desarrollo de sistemas de
informacion.

e Para la evaluacion formativa se aplicaran examenes en cada unidad, tomando en
cuenta participacion en clase, realizacion de ejercicios, practicas, trabajos de
investigacion y avances del proyecto, estableciendo criterios de evaluacion y
puntuaciones respectivas.

e En la evaluacion sumativa se integran los resultados acumulados en cada actividad
propuesta, asi como la puntualidad de la entrega correspondiente.
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